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BLADES OF STEEL 
Konamin UUSI jääkiekkopeli 
on täynnä vauhtia, rajuja 
taklauksia, jäätähipovia lämä- 
reitä ja uskomattomia haamu- 
torjuntoja! 

dj KONAMI' 

TRACK & FIELD 2 
Urheilupelien aatelia. 
Yli kymmenen haasta- 
vaa lajia, joissa jyvät 
erotetaan akanoista. 
Mukana mm seiväshyppy, 
moukarinheitto, judo jne. 

DOUBLE DRIBBLE 
Koripallo-actionia maailman 

e. - huipulta.Erikoisuutena mm 
N hidastetut donkkaukset. 

LAY. 
SIMON'S OUEST / CASTLEVANIA 2 
Castlevanian odotettu jatko-osa. 
Pimeyden ruhtinas kreivi Dracula 
ei anna periksi... 

tt p = I MAR antoa 
eu unente oy 

90-670 455 

Nintendot saat parhaista pelipisteistä! 



Sisältö 

Tästä numerosta löydät seuraa- I 
vat herkkupalat: UUSI SARJA! 

Little Mac ja Doc Louis 
4. Captain N Punch Out -sarjassa 

esittelee Lokeron 21. Little Mac 

kohtaa Piston Hondan 5. N-jengin uudet 
seikkailut 
Onko Samus petturi? 

ETK ETN 
Suosituimmat pelit 

Box Mario 
Lukijoiden kysymyksiä 

High Scores 
ja Nintendo-kilpailu 

16. Super Mario Bros 
Prinsessan tärkeä 
tiedotus 

17. Tiedotuksia 34. Seuraavassa numerossa 

Uusimmat uutiset mm. sekä lehden 3/91 kilpailun 
Chicagon SCES -messuilta voittajat 

33. Kuukauden kilpailu 
Arvomme Turtles II -elokuvalippuja! 

Osoitteita ja puhelinnumeroita 

Käytä seuraavaa osoitetta kun kirjoitat meille Lehtitilaukset: j 
tännetoimitukseen: Funente Oy, Särkiniemen- Kustannus Oy Semic, | 

tie 5 C, 00210 HELSINKI. Lähetä mieluummin puh. 931-141900 

kortteja kuin kirjeitä. Muista merkitä korttiin 

selvästi, mille lehden palstalle sinulla on asiaa! 

Älä myöskään unohda liittää korttiisi omaa 
nimeäsi ja osoitettasi. Trafiikki: 

| b , KT E ä Riikka Syvähuoko | 
| Meillä täällä toimituksessa ei ole mahdolli- | 

suutta vastatakysymyksiinne puhelimitse, vaan Osoitteiston lähde: 
pyydäräiie teitä ystävällisesti soittamaan seu- Funente Promotion Oy | 

raaviin numeroihilä 

Nintendo-express: 

Super-Pepe Kokko | 

Nintendo-asiantuntijat: 
Nintendokltbi: Paitarissä aja 

Petteri ja Micke Västäavat kysymyksiisi:maän= Mikael Ekroos | 
antaisin, tiistaisin ja Keskiviikkoisin klo '17700= Kieku Salo N 

21.00 ja lauantaisin kld'42.0016!00) Markus Selin | 

Klubin puhelinnumero oni902670'544 

Jukka Torvinen Toimittaja | PENEINEn taja: Laila Takolander. Sisällys O 1991 Nintendo of 
yager Communications RMiandora Press AB. All characters featured and the distinc 

ASTI IIKLUEINIAVINAETÄ :s reserved. Painopaikka: Tampereen Arpatehdas/Algrap- 
KEKKMKI ENSTI SIIVYKISESNIIUITN Power Player -liite, joka toimitetaan vain tilaajille. Kus- 

Po STATS ETT SI AITA EES ERI TM TIENNSN v ttaa suoramarkkinointitarkoituksiin. ISSN 0788-2742 
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Ihmisenhän on syötävä, Samus ja prinsessa Tottakai meitä jännittää tämä 

prinsessa. Sitäpaitsi oma Lana, lopettakaa Ivo — 5 tehtävä. Meidän on haettava 

isäsi laillisti palkkionmet- kinastelu. Teitä vain d Samusin ase... emmekä juuri nyt 

sästyksen. Kysypä jännittää! tarvitse yhtään ongelmaa lisää. 

hänsll, jo josku? löydät 
jäänet. Ymmärretty. Lopete- jon hav mbet ja 

kiinnitetään tämä alus. 

— Y öivä ovat vel" SAMUS, SAMUS, K) CE5SS 
SAMUS, SAMUS! Vi 

| on tasolla 200. Hypätään- 
pä gravihissiin. 

Med 
jotain aseesta, Juuri sellainen, jota tarvitsemme! Nyt 

joka täällä on. N — voimme vapauttaa Kid Icarus -raukan 

- N ilkeän Gorgonin taiasta. Hän odottaa 
meitä kiltisti Power -palatsissa - 
hänellähän ei ole muuta vaihtoehtoa! 

TIN 



insessa Lana... tule! 
Katsopa tätä! 

ja 2 



Myöhemmin samana iltana, Kevinin ja Lanan vuokrasviitis 
Tulisärö luvattiin palkkioksi sille, joka 

Ve T SD/ vangitsee isäni! Ja minä näin sen 
Ka Koska stä! Sanwsin henkilökohtoisessa lokerossa! 
Se oli legendaarinen p / Hän teki sen, Kevin - hän kidnappasi 

Tulisärö - ainoa W | isäni rahasta! 

laatuaan! ) 

Eil En usko VY =— Minulla on jo kaikki 
sitä! Tarvitsem- | tarvitsemani todisteet! Kun 

laamme a. 

Näiden osastojen seinät Olen pettynyt. Luulin, 
i ovat todella ohvet - että olimme liittolaisia... 

me lisää Lionin At =—1| ainakin kun minulla on ja nyt te punotte juonia 

todisteita! Palin PASN sn TSS 1 Kionmantkiulo; A selkäni takana! 

maanpetoksesta! 

Samus, kerro Minä en selitä mitään. Etsikää En ymmärrä. Kevin, minä en lähde täältä ilman 

prinsessalle joi + alus ja lähtekää täällä heti. Hän hui niin Samusia. Videomaan suojana 
ole totta! Tulisärö ei idän lii : mästi. määrään sinut vangitsemaan Samusin - 

ole sinun. Tähän J n uSES x ja tuomaan hänet oikeuteen! 
täytyy olla jokin 

selitys! 



Lana, minä en ole henkilökohtainen 
sheriffisi. Samus on ystävä! Minä en 
tee mitään, ennenkuin kuulen hänen 

versionsa tästä tarinasta. 

ysonin kanssa! 

En voi kertoa heille 
totuutta. He eivät uskoisi 
minva... mutaa, ellet 

itään, menetän sano mii 

Kevinin ystävyyden. 

e 
/ 

N a 

Odota täällä; Käyn Anteeksi, Kevin. 
puhumassa. hänen ) Mutta on ats alla 

kanssaan. kostamatta isäni 
kohtaloa! 

Mutta entä jos 
A hän on syyllinen? 

Mitä minä sitten 

Hyppivät mikrosirut! Lana A. R 
on ottanut Zapperini! Hän | , löydettävä 

on. ilmeisesti. Samusin idät, Duke. 
jäljillä - yksin! 

Täten vangitsen sinut Videomaassa tekemistäsi rikoksista! 
Antaudu, kun vielä pystyt... 

Metronin kraaterit... hänellä on 
Kevinin Zapperi! 





Käsken sinua 
perääntymään. 
Minne sinulla on 
muuten niin kiire? 

K Ter 
jä syliini, 9 

Minulla ei ole X Sinva voisi 
Zapperiani, mutta 
a et töni. 

Tiedän kyllä, että olen epäsuosittu! Parasta siirtyä oikealle 
ja vasemmalle jatkuvasti, ennenkuin he onnistuvat 

aikeissaan! 

GRAVIHISSII Pidä kiinni, Duke. 
Aion hypätä toiselle puolele. 

No, älä viitsi. Eihän Voimani tyrehtyivät tuosta 
tämä ollut mitään. sik-sakkailusta. Toivottavasti 

pystyn pysäyttämään prinsessan 
ilman voimia. 



Tämä ei onnistu... 
AUHHHH! Olen onnistunut saamaan hänet 

aluksen lähelle, mutta hän on 
muuntautunut Mari Maruksi. En 

edes tiedä, jos hän kuulee 
minua. Minun on yritettävä 

hypätä hänen ylitseen. 

i N 

Sori vaan, pikkuprinsessa. X Pte niin En aio koskaan antautua! Olet ehkä minva voimak- 
Sinä pakotit minut taistele- takaan, eitä kaampi, muttet koskaan enää saa rauhaa, niin 
maan, eikä taistelu voinut kavan kun elän! Minä vien sinut oikeuteen. 
loppua millään muulla 

tavalla. 



No nyt vasta ollankin äpä, N Halvan ensin kuulla [7 OK, kerron sinulle. Mutta 
liemessä. Villikissa ehkä ei! tapahtumat sinun siitä ei kyllä ole apua. 
pääsi irti! Pitääkö - N. kertomana. Miten sait 
minun vielä tapella 5 O yt Tulisärön haltuusi? 
sinvakin vastaan? 

KAKA nan Kun palasin taas tajuihini, olin täällä Sinä siis 
harha-askeleen... jouduin kahden lokerossa... Tulisärö oli kädessäni! En tunnustat, 
melroidilaisen avaruuspiraatin tiennyt, paljonko aikaa oli kulunut, tunti Samus. 
vangiksi. He kytkivät minut koneeseen, Ye KN Siksi en pysty 3 
joka muuti minut heidän ilkeän m että olen PyKtNE en ole 
johtajansa, Aivoäidin, palvelijaksi! itsekään aivan varma! 
aikki pimeni, kun he kykivät virran 

(e ; 

Oneeseen. 

(= =].——) 

ass 

Tunnistatko medusasäteen, petturi? Hain sen alukselta. ki jä tiedä, Mut sen tiedän, että Si si iko Sami taistelleet Samusin rinnal 
i VP a. Saciaa =, "hän on kerki kerran jälkeen. 
olla, ettemme ikinä vaarantanut henkensä meidän 

saa tietää! puolestamme. 

Antaudu, tai koko kehosi muuttuu yhtä kivikovaksi kuin 

Hetkinen, 
prinsessa! 



Hän ei ehkä kuitenkaan 
ansaitse anteeksiantoa, 

mutta minä kuitenkin luotan 
häneen. Toivon, että sinäkin 
pystyt luottamaan häneen. 

En elä kuten ihmiset, mutta minulla on omatunto. Minä olin 
paikalla, kun piraatit kaappasivat Samusin, ja kun hän 

Duke! Hyvä Dyke pakeni heidän koneestaan... 
kuuntele minva, 

S N 
kuuntele tarkkaan NFR > NBX 
Tulisärön ajatuksia. SONNY 

Cort = 30f 
05]? EI E E 

Ontwen ja puolitajuttomana Samus pakeni kaappaajiaan, Tämän tiedän, ja vielä paljon muutakin. Vain sinä, Duke, 
ja näki minut lepopaikassani. Hän pelasti minut, ja vei uulet ja ymmärrät ajatuksiani. 
minut turvaan. 

Siksi samusin 
syyttömyys jää vain 
meidän kahden 
salaisuudeksi. 



Känrkilistat 
Nintendolehden lista 

kesä-heinäkuu 
1991 

. Snake Rattle'n Roll 

. Shadowgate 

. Gremlins 2 

. Dr. Mario 

. Duck Tales 

. Teenage Mutant 
Hero Turtles 

. Mega Man 2 

. Nintendo World Cup 

. Robocop 

. Puzznic 

. Super Mario Bros. 2 

. Rad Gravity 

. Trick Shooting 

. Gauntlet 2 
: Ironsword 

Snake Rattle'n Roll on pysynyt ykkössijal- 
la. Shadowgate on kivunnut hienosti toi- 
seksi, ja Dr. Mario on noussut suoraan 4. 
sijalle. Muutkin uutuudet ovat löytäneet 
tiensä listoille. Pääseeköhän jälleen yksi 
Mario-peli (Dr. Mario) ykköseksi? 

Vuokratuimmat 

kesäpelit 
1991 

. Shadowgate 

. Wrath of the Black 
Manta 

. Mega Man 2 

. T.M.H.T. 

. Duck Tales 

. Double Dragon 2 

. Snake Rattle'n Roll 

. Gremlins 2 

. Dr. Mario 

. Faxanadu 

. Rad Gravity 
. Robocop 
. Rescue 

. Puzznic 

. Gauntlet 2 

Vuokrapuolella ovat toimintapelit 
edelleenkin kova sana! Osa uutuuk- 
sistakin on kivunnut mukavasti lis- 
talle. 

Haluatko vaikuttaa listan koostumukseen? Kirjoita viiden suosikkipelisi nimet posti- 
kortille. Pelit voit luetteloida ilman keskinäistä järjestystä. Lähetä kortti meille osoit- 
teeseen Nintendolehti, Kärkilistat, Särkiniementie 5 C, 00210 Helsinki. 

KK N 



Olette varmasti olleet monesti saman- 
Hei, olen prinsessa Kultakutri. laivassa K lähkesta! 

Minulla on tärkeä tiedotus kaikille 

pelaajille. Olen iloinen, että 
jahtaamme Marjo: 
vetelystä, emmekä 

Luigia! 

TOSITILANTEEN MUUNNELMA 

äytä Luigi, aion.. a 

Ny näytämme.) ups! Tarkoitan, | patisti 

ae / etä ette nyt Pelikortit! 
putkimiehelle! Te minulla jä 

Shh! Valmis- Tämä on todellinen 
taudu seu- ongelma. Minulla on 
raavaan kuitenkin salainen 

tehtävään! temppu, jonka avulla 
tilanne selvitetään. Se 

N E Pokepeli! — 
N | 4 

SA 7 

TA 
S 

Vallely, Mark McClellan, Art Nichols, Ken Lopez, Jan Harpes, J. Jackson 

Voisitko 
toistaa tuon 
peukku- 
säännön 

No niin! Mutta muista, että pokerin 
laaminen rahasta on riskipeliä! 

arsinkin, jos olet huono pelaaja. 
korttimma x pelaamme 

PIST 1 inn akallani! P 5 
En oe | 5 

ennen hävinnyt Ji 
puupäille. % 



E MT LTT LI LT LET ISLD LL LT AKT ET LY LIT LS MPI A 
DOUBLE DRAGONISTA 
SARJA! 
Olet tavannut veljekset Bil- 
lyn ja Jimmyn aikaisemmin 
Nintendo-pelissä Double 
Dragon 2, joka Suomessa 
on ilmestynyt ainoastaan 
vuokrapelinä. Nyt heitä 
saattaa nähdä enemmän- 
kin, kun Marvel US tekee 
kuusiosaisen Double Dra- 
gon -sarjan, jonka taustalla 
on Robocop- ja Bladerun- 
ner -filmien tyylinen cyber- 
punk-maisema. Billy ja Jim- 
my taistelevat supermu- 
tantteja vihollisia ja roistoja 
vastaan. 

SHADOW WARRIORS 
Kun me Suomessa vasta tu- 
tustumme Shadow Warriors 
-peliin, niin sen kolmas ja 
paras osa ilmestyy juuri 
USAn lelukauppoihin. Ame- 
rikassahan tämän pelin ni- 
mi on Ninja Gaiden, ja jat- 
ko-osat ovat Ninja Gaiden 2 
ja 3. Jos peli menestyy mei- 
dänkin — markkinoillamme 
hyvin, voimme odottaa jat- 
koa sille vuonna 1992. 

NINTENDOKO SIUNAUS? 
Tehän kaikki tiedätte mikä 
Nintendo on. Mutta monet- 
kaan eivät tiedä, mitä sana 
Nintendo tarkoittaa. Va- 
paasti käännettynä sana 
Nintendo tarkoittaa "taivas 
siunaa kovan työn”! Ja näin- 
hän ilmeisesti on käynyt, to- 
teavat kaikki nintendolaiset 
toimitusjohtaja Yamauchi 
etunenässä. Nintendon lii- 
kevaihdon osuus on 80 % 
koko *tietokonepelimarkki- 
noiden osuudesta. Ninten- 
dolaiset sanovat, että johta- 
ja Yamauchilla on ilmiömäi- 
nen kyky arvioida mitkä 
tuotteet = tulevaisuudessa 
ovat suosittuja. Ja tähän as- 
ti ennusteet ovat pitäneet 
paikkansa: Jo yksin USAssa 

on tällä hetkellä yli 30 mil- 
joonaa Nintendo-peliä. 

16-BITTINEN 
KESKUS- 
YKSIKKÖ 
ON VALMIS 

Chicagossa 
saimme ensim- 
mäistä kertaa 
kokeilla USAn 
markkinoille 
suunnattua 
16-bittistä ko- 
netta. Kone 
on samannä- 
köinen = kuin 
Japanin mark- 
kinoilla oleva, mutta siihen 
eivät käy samat kasetit. 
USAn Nintendo suunnittelee 
16-bittisen koneen julkaise- 
mista ensi syyskuussa. Eu- 
roopan markkinoille yksikkö 
tulee vuonna 1993, sen mal- 
lista (ulkonäöstä) ei vielä ole 

varmaa tietoa. 

LEMMINGS TARTTUU 
NINTENDOON 
Ocean-yhtiö — suunnittelee 
uutta, aivan uskomatto- 
man tarttuvaa peliä, Lem- 
mingsiä, Nintendolle. Tässä 
pelissä johdetaan 100 ai- 
van uskomattoman type- 
rää = sinikolttuista = eläintä 
kunkin = radan — loppuun 
saakka. Ellet johda heitä oi- 
kein, he tuhoutuvat vuoren- 
varmasti. 

SEGA-PELEJÄ 
NINTENDOLLE 
Nintendo on höllentänyt Ii- 
senssiehtojaan siten, että 
nyt Nintendo julkaisee par- 
haimmat Sega Mega -pelit 
omina versioinaan. Ensim- 
mäisinä markkinoille tulevat 
urheilupelit: Lakers vs. Cel- 
tics, John Madden Football 
ja PGA Tour Colf. 

JATKOA... JATKOA... 
JATKOA... 
Jatko-osat ovat päivän sa- 

na myös Nin- 
tendolla. 
USAn markki- 
noilla on jo tai 
sitten ilmestyy 
piakkoin mm. 
Mega Man 4, 
Turtles 3, 
Bubble Bobb- 
le 2, Adventu- 
re Island 2, 
Bugs Bunny 
(Väiski. Vem- 
melsääri) 2 ja 
Paperboy 2. 

BATMAN 2 
Sunsoft = suunnittelee par- 
haillaan Batman-pelin jat- 
ko-osaa. Grafiikkaa ja juon- 
ta on paranneltu entises- 
tään, joten Batman 2 -peliä 
kannattaa odottaa! Sunsoft 
on myös parantanut kolik- 
kopeliä Spy Hunter, Tämä 
paranneltu versio ilmestyy 
nimellä Super Spy Hunter. 

NINTENDO ON 
VOITTAJA! 

Nintendoa kannattaa ilmei- 
sesti matkia, koska se on niin 
hyvä. Näin ainakin segalai- 
set ajattelevat, koska Sega 
on muuttanut nimensä Se- 
ga of America:ksi, lyh. SOA 
(Nintendo on Nintendo of 
America, lyh. NOA), Lisäksi 
Sega on ennen antanut mil- 
tei kenen hyvänsä tehdä 
heille pelejä, mutta nyt he 
ovat tehneet oman laatu- 
merkkinsä (”seal of guality”), 
aivan kuten Nintendollakin 
on. Tämän lisäksi on Segan 
messuosastolla nyt kunkin 
eri pelivalmistajan pieni 
esittelytila, aivan kuten Nin- 
tendolla on ollut jo vuosia! 

TTT MT MIT LTM ÄPDLST PMI KELTIT LTAT DUTT SMS TD MTS 



SEISOIN NIEIN 
Zelda 

au PwnN - . Miten Ganonin voittaa? 

- Miten Zeldassa pääsee toisella kierroksella 4. labyrintille? 

. Mistä saa lautan The Legend of Zelda -pelin toisella kierroksella? 

. Missä on seitsemäs ja kahdeksas labyrintti? 

. Mistä löytyy punainen sormus ensimmäisellä kierroksella ja pilli toisella kierroksella? 

. Mistä löydän toisella kierroksella jousipyssyn? 

Jäsen 011908, Antti Kyrö, Jukka Feldt ja 2 tuntematonta uteliasta sekä nimim. Epäonnistunut 

1. 4. labyrintti toisella kierroksella on ensimmäisen kierroksen 5. labyrintin alapuolella. 

2 Lautta löytyy 4. labyrintistä, kun kävelet kolmiohuoneen (A) ohi, ja siitä seinän läpi ylöspäin. 

8. Jousipyssy löytyy 5. labyrintistä. 

4 Punainen sormus on 9. labyrintissä (1. kierros) ja pilli toisessa labyrintissä (2. kierros). 

5. 7 labyrintti on naamioitu keijujärveksi, jossa ei kui- 
tenkaan ole keijuja. Soita huilua järven rannalla. 8. laby- 
Fintin löydät aloittamalla ruudun oikeasta alakulmasta, 
menemällä ylöspäin ja 2 askelta vasemmalle. Polta puu 
kynttilällä. 
6. Ensinsinun on saatava 6 osumaa taikamiekalla ja kun 
Ganon tulee näkyviin, sinun on ammuttava 3 hopeanu- 
olta. 

Zelda 2 
1. Miten Zelda 2:ssa saa kaikki tavarat kätketystä 
Kasuton kaupungista? 

2. Miten löydän lautan? 

3. Miten löydän kuninkaan haudassa olevan luolan/ 
salaoven? 
d. Miten löydän 5., 6. ja 7. taikapullon? 

5. Pääseekö peliä jatkamaan samasta kohtaa, mihin 
edellisellä kerralla jäi? E 

Epäonnistunut, nimetön, Jouni Meriläinen ja Olli- 
Pekka Koivistoinen 

1. Sinulla pitää olla 6 taikapistesäiliötä, kun menet 
Kasutoon. Vanha mummo antaa sinulle 7. . Mene 
Gvoimeen taloon hormin kautta, niin löydät loitsun 
(spell). Tee loitsu (spell) kaupungin takarajalla, niin löy- 
dät avaimen. 

2. Lautta on 3. palatsissa. 

3. Kulje kuninkaan haudasta alaspäin. 
%. 5. taikapullo on Sarian labyrintin alapuolella olevan 
Ison kiven alla. 6. taikapullo on 4. palatsin ympärillä ole- 
Vassa labyrintissä. 7 pullon löydät Kasuton kaupungista. 

5. Peliäeivoi jatkaa samasta paikasta, johon jäit, mikäli 
tarkoitat juuri samaa kohtaa k.o. alueella. 

Duck Tales 
4. Missä paikassa Transsylvaniassa on Heimo Huima? 

2. Mitäreittiä pitkin löytää kultaisen sormuksen Afrik- 
kalaisista kaivoksista? 

Rauli ja Raimo Muurinen sekä ”Etsijä” 

1. Heimo Huima ei uskalla mennä kaivoksiin, joten et 
löydä häntä ollenkaan sieltä. 

2. Mene lähdöstä 1 kerros alaspäin, mene oikealle, 
ipompi kepillä sammakkoankkojen päällä, siirry jälleen 

18 

oikealle ja mene taas kerros alaspäin. Mene tämän jäl- 
keen niin paljon vasemmalle kuin pääset, niin löydät 
sormuksen. 

Onko Bionic Commanco -pelissä oikoreittejä? Jos on, 
niin missä ne sijaitsevat? Onko peliin jatkokoodia? 

”Pelihullu Kemistä” ja ”No name" 

Bionic Commando -pelissä ei ole oikoreittejä, vaan 
sinun on selviydyttävä pelistä taso kerrallaan omien 
voimiesi ja esineiden avulla. Peliä voit kuitenkin jatkaa 
painamalla samanaikaisesti A- ja B-nappeja sekä Start 
-näppäintä. 

Haluaisin tietää, miten Bubble Bobble -pelin ruudusta 
100 pääsee läpi? 

"Haluan vastauksen” 

Hae ensin se kupla, jossa on salama. Puhalla sitten kup- 
lia, ja riko ne niin, että kuplista tulevat salamat osuvat 
olentoon. 
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Katso! Little 
Mac on kumossa! 

Lopettaisit nyrkkeilyn, Mac. 
Kehät eivät enää ole sinua var- 
ten — oletvain häviäjä. Et ole 

koskaan ollutkaan nyrkkei- / Älä kuuntele ' 
lijä. tuota älykääpio. 

Z manageria, poju. Si- 
nulla on sydän paikal- 
laan ja sisua! Palaa 

kehään! 

Oletko sinä Doc Lewis? Muista tämä poju! Valmentaisitko 
Sinähän olit raskaan sar- | Kukaan ei ole syntynyt sinä minua? 
jan suurin haastaja 50- mestariksi, vaan harjoi- 
luvulla. Sinä olit paras! tus tekee mestarin! 



Nyrkkeily on nsuloista tie- 
dettä», Mac! Ja minä opetan 
sinulle nyrkkeilystä kaiken, 

mitä siitä on tiedettävä! 

Sinun on oltava nopea! Si- 
nun on oltava vahva! 

No niin, Mac! Nyt 
olet valmis! 

Vain paras selviytyy kehässä! 
On vaikeaa kiivetä huipulle! On 

vain yritettävä selviytyä! 

Eipä! Me 
teimme 

sen! 

Siirry ja iske! Nyt! Tässä saat vanhat pka- , Sinä teit sen 
Tyrmää hänet! lavelat» takaisin! Onnistuit! 



By George Caragonne, Donald Hudson, Ken Lopez, Jose Marzan, John Cebollero, Sean Grissom 

hänen nimensä on Mac 

Maanantai-ilta Maailman 
Videonyrkkeilyliiton 
(MVNL) kehässä To- 
kiossa, Japanissa... 
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Hän on kova tais- 
telija, Doc! 

Nyrkkeilyssä on väikeaa päästä huipull. 
dä! 

«28-vuotias koti- 
kentän sankari Piston 
Honda, MVNL:n pik- 
kukehän mestari iskee 
jo toistamiseen Kid 
Typhoon leukaan! 

Nayttaä siltä, että 
Piston saa jälleen tyr- 
mäyksen mahtavalle 
tulostililleen — 25 
voittoa 26 ottelussa! 

aN 

Hän ei olekaan 
taistelija, vaan... tap- 

paja! 

Ja minun on 
kohdattava hä- 
net 3 päivän 

kuluttua! 



Pukuhuoneeni 
on jossain 

täällä... 

Sinun taitosi ja voimasi tuottavat minulle paljon kun- 
niaa, Piston-San! * Eilisiltaisilla voittorahoillasi pys- 
tymme rakentamaan uuden sairaalan koyhään Kanji- 

* Japanissa sana »Sann lisätään sellaisen henkilön ni- 
men perään, jota kunnioitetaan. 

Minun on päihitettävä ha- 
net! Ja palkintorahoilla ra- 

kennamme koulun sinun 
kotikylääsi, Sensei! 

[ Sy "JA 
Mac on eksynyt suuressa urheiluhallissa... 

Taistelin oikein 
hyvin, vai mitä, 

Sensei? x) 

Sensei tarkoittaa valmentajaa japaniksi 

Kolmen paivan 
kuluttua taistelen 
Gaijin * Little 
Macia vastaan! 

Mac on suurin 
haastaja! Erittain 
varteenotettava 

vastustaja! 

RI 
- 

+ japania, tarkoittaa ulkopuolista. 

b 
a 

Little Mac saa 
tuomionsa! 

Teen hänes- 
tä riisipuuroa! 



Tiistai-iltana Mac harjoittelee Tokion 
kuuluisalla valokadulla, Ginzalla. 

Vitsi... uskookohan 
kukaan, että Hondan 
kaltainen tappaja raken- 
nuttaa kouluja voitto- 

rahoillaan? 

Anteeksi, herra Sinä olet | Kyllä, sir. Öm... tiedän otta Piston nyrk- 

Sensei, sir? An- Little Mac, ame- keilee rakennuttaakseen koulun koti- 

teeksi, että hairit- rikkalainen? kyläänne... 

sen... 

No, öh... jos 

minä voitan 
huomisen otte- 

lun, niin te saat- 
te ne rahat. 

Erittäin hyvä tarjous. 
Mutta me emme ota al- 
muja ulkopuolisilta. 



Yksi kaks! No! 
Yks' kaks"! Siirry ja 

iske! 

Mikään eiole tär- 
keampää kuin hyvä kou- 

lutus. Lapset tarvitsevat 

sen koulun. 

Keskiviikkona = 

Sitan 

JI 

Voisitko ystävällisesti kertoa 
minulle, mikä ihme sinulla nyt on? 

Et edes yritä! Isket kuin hytty- 
nen! Sirkuspellekin ajoittaa pa- 

remmin kuin sinä! 

Huomenna pärjään Huomista ei 
paremmin, Doc... tule! 

Jos nyrkkeilet tuolla tavalla, Honda tekee sinusta 
Sukiyakia! En pysty auttamaan sinua, ellet kerro, 

mikä on vialla! 

Eimikään. Minulla on vain 
huono päivä. 



Taas vasen koukku! Mika Litt- 
le Macia vaivaa? Han on aina 
ollut yritteliäs — miksei hän 
taistele vastaan? 

Nyt lopetetaan 

tämä pelleily! 

| Hän on maassa! Little ( 
[& Maclohoää lattialla! — 3 



«eikä tämä erä eroa mitenkään 
ensimmäisestä erästä! Mac ei 
taistele vastaan! Kauanko hän 

vielä kestää tätä? 

Tämä mies on pelkuri! Hän ei taistele vas- 
taan! Hänen päihittämisessään ei ole 

mitään kunniakasta! 

Ja tämä on toisen erän loppu! Haasta- 
jalla ei ole enää mitään mahdollisuuk- 
sia, kun jäljellä on vain yksi erä! 



Mikä on hatana, Mac? Ottelet, mut- Ajattelin vain, Tämä ei ole van- «.. halua luovuttaa koko 

ta ajatuksesi ovat valovuosien Doc... lapset hempainkokous. ottelua! 
päässä kehästä! oppivat varmaan Heristä sinä vaan 

nyrkkejäsi, poju! paremmin, jos hei- 
dän koulunsa on 

uusi ja kiva, 
vai mita? 

Ei mitään muttia, Mac! Sinun on yritettävä parhaasi, 
Mac! Jos sitten häviätkin, niin sinulle jää vielä kun- 

niasi! No niin! Olet tais- 
tellut kuin Ki ! imppuun pelkuri... 



Kunniaa! Tehdään ' Ja vasen! Ja 
sitten, niinkuin on/ oikea..! Oikein? 
— oikein! 

Mutta liian myöhään, ? 
KUKSITYS luulisin! Little Mac 
ryhdistay- 

Doc sanoi, että siirry 
N jaiske.., tässa liike... Nehän osoit- 

tavat hänen 
aikeensa! 



Aikamoi- 
nen jeni- 
nippu, vai 
mitä, 

Mac! Aikamoi- 
nen ottelu! 

Kukaan ei päihi- X 
tä meidän mesta- 

a riamme ilman kos- 
ehdäänpä 

tilit selviksi! 

Juokse, Doc! 
Minä jään pite- 
lemään heitä 



Eikö riitä, että mi- J Pei, otet okei Y/ Kiitos, Piston... sinä N 
nä epäonnistuin ke- heppuli! pelastit nahkamme. 
hässä? Täytyykö tei- 
dän vielä häpäistä 

minut? Menkää pois! 

Ei tarvitse kiitellä! Niin minäkin, Teit aivan oikein X Saat asua ko- 
Minä kunnioitan tai- ottelussa, vaikka tie-| tonani kuin 
tojasi ja rohkeut- a dänkin, että sydäme- — perheenjä- 

si itki verta. Se oli sen, jos jos- 
kunniakasta. kus käyt koti-| 

kylässäni. 

Jos olen kuin perheen- Joten voin rakennut- 
jäsen, niin... silloin en taa kotikyläämme 
enää ole ulkopuoli- koulun palkinto- 
nen, vai mitä? rahoillani! 

No niin, 

Doc! Minulla on jet EAN 
vielä muutama jeni Riikka ks" 

laa? Eiikinä! 
Miten olisi kuu- 
ma Kimosui? 

Ginzalle syömään 
hieman Sushia, 
graavikalaa! 



F1 Race 

Game Boy 
Tahtoisin lehteen lisää Game Boy -esittelyjä ja vinkke- 
jä! Laittakaa Game Boy -tarvikkeita myös kilpailujen 
palkinnoiksi. Muuten lehtenne on hyvä, mutta nume- 
ro 2/91 oli huono, koska Power Player -liitteen kansi ei 
ollut kovinkaan hyvä, läiskät ja pallot sotkivat peliesit- 
telyt eikä siinä lehdessä ollut Game Boy -esittelyä. 
Pidän lyhyistä sarjiksista, mutta pitkät ovat huonoja. 

”Tilaaja” 

Game Boy -esittelyjä ja vinkkejä sekä Game Boy -kilpai- 
lupalkintoja lisätään lehteemme pikkuhiljaa, kunhan 
lukijat vain tätä pyytävät. Taitaa kuitenkin olla niin, että 
keskusyksikkö on vielä suositumpi kuin Game Boy - 
ehkä tilanne on korjaantunut kesän aikana! Pyrimme 
kuitenkin aina kertomaan myös Game Boy -uutuuksis- 
ta tässä lehdessä. Peliesittelyt lehdessä 2/91 olivat tai- 
teellisia, pyydämme anteeksi, jos ne sotkivat itse esitte- 
lyn. Pitkät sarjikset ovat mielenkiintoisia silloin, kun 
niihin jaksaa paneutua tarpeeksi. 

Tuleeko Game Boy Turtles peli Suomeen? Tuleeko 
vauhtipelejä? 

Antti Miettinen ja "jäsen" 

Teenage Mutant Hero Turtles - Fall of the Footclan on 
juuri ilmestynyt! Löydät sen valtuutetulta Nintendo" 
Game Boy -kauppiaalta. Vauhtipeleistä Chase H.O. 
ilmestyy piakkoin. Muita pelejä ovat F1 Race ja Traxx. 

Sekalaista 
1. Tuleeko Teenage Mutant Hero Turtles 2 — The Arca- 
de Game Suomeen? 2. Montako Zapper-peliä on? 
3. Koska Game Boy ilmestyi Suomen markkinoille? 
Kuinka vanha Mario on? 

Jäsen 003035 
1. TMHT. 2 — The Arcade Game ilmestyy vielä tänä 
vuonna, joulumarkkinoille. 2. Zapper-pelejä on Suo- 
messa 5 kpl eli Duck Hunt, Gum Shoe, To the Earth, 
Hogan's Alley ja Barker Bill's Trick Shooting, joka on juu- 
ri ilmestynyt. To the Earth ja Hogan's Alley ovat lop- 
puunmyytyjä, mutta saatat saada niitä vuokralle val- 
tuutetusta Nintendo" -vuokrapisteestä. Duck Hunt on 
metsästyspeli, Gum Shoe seikkailupeli, To the Earth ava- 

ruuspeli, Hogan's Alley on ampumaradan tyyppinen 
peli ja Trick Shooting tivolipeli, jossa ammut monella 
erilaisella radalla. 3. Game Boyn koemarkkinointi alkoi 
jouluksi 1990, ja koko maahan se ilmestyi tammikuussa 
1991. 4. Mario ei sattuneesta syystä halua paljastaa 
ikäänsä... mutta hän on ikinuorekas! 

Super Mario Bros. 4. 
Tehdäänkö jo Super Mario Bros. 4 -peliä? 

Sami Väänänen, Imatra 

Super Mario Bros. 4 -pelin suunnittelu on jo loppuun 
suunniteltu Japanissa. Se ei kuitenkaan ilmesty Suo- 
messa vielä muutamaan vuoteen. 

Voisitteko julkaista pelit Aliens, Super C, Ninja Gaiden 
ja Ninja Gaiden 2? Onko Aliens Nintendo"-peli saman- 
lainen kuin Konamin tekemä kolikkoautomaatti- 
Aliens? 

"Teme" 

Ninja Gaiden on juuri ilmestynyt Suomessa nimellä 
Shadow Warriors. Sen jatko-osa ilmestyy aikaisintaan 
vuonna 1992 täällä Suomessa. Useimmat kolikkoauto- 
maattipelit, jotka Nintendo julkaisee, ovat hyvin sa- 
mantapaisia kuin ne ovat automaateissakin. Jos niihin" 
tehdään muutoksia, ne ovat aina parannuksia. Ninten- 
do" Aliens-peli on siis hyvin samantapainen kuin Kona- 
min kolikkopeli. 

Turtles! 
Montako tasoa on T.M.H.T, -pelissä? Mikä tarkoitus 
pelissä on? 

J.J. Kuku IV ja Jussi Väisänen 

TM.H.T. -pelissä on 6 erilaista, jännittävää tasoa. Pelin 
tarkoituksena on tuhota vihollinen, jonka joukot ovat 
kaapanneet Neiti April O'Neillin, ja vapauttaa April van- 
keudesta. Pelin päävihollinen on Shredder”. 

Ja sitten vielä lopuksi terveisiä: Olemme saaneet sa- 
doittain toivomuksia siitä, että lehdessä julkaistaisiin 
juliste. Yritämme selvittää, onko tämä mahdollista. 
Tämän lisäksi on toivottu paljon enemmän karttoja, 
myös vanhoihin peleihin. Saatamme vielä yllättää tei- 
dät julkaisemalla tällaisen! 

TMHT II 

EEÄ Same 
Mega Man III 
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HIGH SCORES! 
Nyt olemme saaneet kuvia lukijoiden peliennätyksistä. Esittelemme tässä parhaat tulokset. 
Oletkoitse pystynyt parempaan pelitulokseen allamainituissa peleissä tai hyvään pelitulokseen 
jossain muussa pelissä? Ota siinä tapauksessa valokuva pelin viimeisestä ruudusta, jossa pisteet 
näkyvät, ja lähetä se meille osoitteella "High Scores", Nintendolehti, Särkiniementie 5 €, 00210 
Helsinki. : 

Duck Tales $11 225 000 Karri Rantala, Espoo 

Super Mario Bros. 511 400 Jani Viljakainen, Vantaa 

Double Dragon 2 32 820 Jari Jokinen, Sasi 

Super Mario Land/Game Boy” 976670 Johannes Salminen, Helsinki 

Track & Field 2 50 530 Marko Haataja, Vaala 

Hogan's Alley A-peli 110 500 Marko Haataja, Vaala 

Hogan's Alley B-peli 101 500 Marko Haataja, Vaala 

Hogan's Alley (Trick Shooting) 130 000 Marko Haataja, Vaala 

Kung Fu 420 680 Marko Haataja, Vaala 

Big Foot 82 460 Mika Rantanen, Nastola 

Bubble Bobble 1611 900 Jussi Salmi, Riihimäki 

Loistavia, tosihienoja suorituksia! Yrittäkääpä te muut päihittää nämä tulokset. 

Nintendokilpailu jatkuu... 
Uusi Nintendokilpailu on lehden jokaisessa numerossa. Etsimme sellaista pelaajaa, joka ensimmäi- 
senä onnistuu pääsemään jonkun tietyn pelin loppuun, ja lähettämään meille kuvatodisteen siitä. 

Tämän kuun peli Nintendokilpailussa on: 

SARDO LARRRIOR 
eli Ninja Gaiden (pelin nimi USAssa) 

Uskotko, että pystyt ensimmäisenä pelaajana Suomessa läpäisemään tämän pelin? Lähetä meille 
sellainen valokuva Shadow Warrior -pelistä, että tiedämme, että todella olet selvittänyt pelin. 
Muista liittää mukaan myös oma nimesi ja osoitteesi. Lähetä kirjeesi osoitteeseen Nintendokilpailu/ 
Kuukauden peli, Särkiniementie 5 C, 00210 Helsinki. Tunnussanat Nintendokilpailu/Kuukauden peli 
ovat tärkeitä, koska niiden avulla erotamme kirjeen muusta toimitukseen tulevasta postista. 

Mahtava palkinto! 
Kunkin Nintendokilpailun voittaja saa palkinnoksi vapaavalintaisen Nintendo"-keskusyksikkö- tai 
Game Boy" -pelikasetin. Kirjoita siis myös toivepelisi nimi vastauskirjeeseen. 
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PIETILÄ > 9 

Nyt voit voittaa ilmaiset 

NAGEIMUTANTN 
aa) MULSULIS), JOT 

Pääsyliput elokuvaan 
Tässä kuussa arvomme viidelle voittajalle kaksi vapaalippua loppukesän mahtavimpaan leffaan. 
Niinpä kyselemmekin teiltä hieman näistä kovakuorisista ystävistämme. Jos olette seuranneet 
kilpiksien seikkailuja, niin osaatte varmasti vastata oikein näihin kysymyksiin. 

Turtles-veikkaus 1 x 2 

1. Ketkä ovat vaarallisia, mutta yksinkertaisia "musiikkityyppejä"? 

1. Bebop ja Rocksteady X. Krang ja Shredder 2. Frank & Dave 

2. Kilpiksien herkkuruoka on? 
. Makkara X. Pizza 2. Maapähkinävoi (k) 

3. Minkäniminen on Techodromessa asuva ilkea tyyppi? 

. Keno X. Jarre 2. Krang s 

4. Mitä on Raphaelin ase? 
. Sai X. Katana 2. Shuriken — 

5. Eläinryhmä, johon kilpikonnat kuuluvat? 
- Matelijat X. Äyriäiset 2. Imettäväiset 4 

6. Minkä nimisiä ovat liinat, joita Kilpikset käyttävät? 

. Blindfold X. Parai 2. Bandana 2 

7. Mikä on Kilpiksien kotimaa? 
- USA X. Japani 2. Englanti KN 

8. Mikä Splinter oli, ennenkuin se muuttui rotaksi? 

1. Sarvikuono. X. Ihminen 2. Saksan paimenkoira eli Schäfer 

9. Renesanssitaiteilija Michaelangelo on mm. maalannut erittäin 
kuuluisan katon, joka on... 
1. Jäähallissa X. Nintendoklubin toimistossa 2. Sikstuksen kappelissa 

10. Montako pelaajaa voi samanaikaisesti pelata Nintendo" 
-keskusyksikköpeliä T.M.H.T. 2 -The Arcade Game? 
1. 6 pelaajaa X. 4 pelaajaa 2. 2 pelaajaa 

Täytä ristikko, leikkaa tämä sivu irti tai kopioi se, tai kirjoita meille postikortille oikea vastausrivi. 
Lähetä vastauksesi osoitteella Turtlesveikkaus, Nintendolehti, Särkiniementie 5 C, 00210 Helsinki. 
Älä unohda liittää mukaan myös omaa nimeäsi ja osoitettasi. Vastausten pitää olla perillä 19. syys- 
kuuta 1991 mennessä. Kaikkien vastanneiden kesken arvomme 5, voittajaa, jotka kaikki saavat 2 
elokuvalippua. Onnea matkaan! a 



NINTENDO 
LEHTI 

NUMERO 9/1991 

Uusia sarjoja. joissa jo 
tuntemamme sankarit seikkailevat! 

Tilaaja liitteessä peliesittelyt 

Solar Jetman, Battle of Olympus, 
Solstice ja Werewolf 

Ilmestyy 26. syyskuuta! 
1. = ” "n 

Visi virhettä! 
Lehdessämme 3/91 olleeseen kilpailuun tuli ennätysmäärä vastauksia. 
Onnetar suosi Janne Puijolaa Kemistä, joka palkinnoksi saa Game Boy" 
-pelisyksikköön liitettävän Light Boy” -valon, jonka avulla Game Boyta 
voi pelata kaikkialla ilman muuta valaistusta. Onnea! 

Montako eläintä? 
Mario ja Luigi olivat lehdessä 4/91 eksyneet viidakkoon, josa eläimet 
piileksivät. Sinun piti kertoa meille piileskelevien eläinten lukumäärä. 
Oikea vastaus oli 8. Tämän kilpailun voitti Petri Toivainen Kemistä, ja 
hän saa palkinnoksi Nintendon ensimmäisen Suomessa julkaistun 
roolipelin, Shadowgaten. Mukavia pelihetkiä! 
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= KNDECMNÄ vw 

ONKO TÄMÄ TODELLA VAIN PELI 
Uskomatto- 

man hyvä 

grafiikka ja 

loistava ste- 

reo-ääni tuo- 

vat aivan uu- 

den ulottu- 

uuden Game BoyP-peliyksik- 

köösi - Gargoyle's Ouestissä on 

taikaa ja jännitystä! 

)let Firebrand, Ghoulivaltakun- 

nan viimeinen vartija. Valmistau- 

du taistelui- 

nin! Sinun 

n toimittava 

nopeasti, jot- 

ta voit puo, 

ustaa maail- 

OHO! 

maasi hyökkääviä Tuhoojajoukko- 

ja vastaan. Rynni vihollisjoukko- 

jen läpi päästäksesi kotimaailmaan 

vievälle holviportille. 

Vasta täältä al- 

kavat todelli- 

set haasteesi. 

Ghoulivalta- 

kunnan ku- L 00 

vänäsi on pelastaa hänet. Syökse 

tulta hyökkäävien vihollisten p: 

le samalla kun lennät heidän puo- 

lustuslinjansa halki. Selvitä tämän 

monitaso-maailman kaikki mys- 

teeriot; pääset valloittamaan Tu- 

hoojajoukot ja vapauttamaan ku- 

ninkaan vankeudesta. 

0 Ennennä- 

kemättö- 

män hyvä 

Game Boy 

-grafiikka 

e Huippuhyv 

pelattavuus - 

360? rullaus 

O Kiehtova, monipuolinen seik- 

kailutarina, jonka parissa voit 

viettää tuntikausia! 

MAAHANTUONTI 

Funente oy. 
JÄLLEENMYYNTI 

Kaikki valtuutetut Nintendo-jälleen- 

myyjät kautta maan 

Nintendo, Game Boy and the official seals are trademarks of Nintendo of America Inc. 



Tule itse tsekkaamaan: 
Info on Marion suosittelema Nin- 
nk ykkösmesta. Siellä 
on par jaat Nintendo-valikoimat ja 
uutuudet heti, kun ne ilmestyvät. 

Kone, jonka omis
tan 

Kone jonka aion. hankkia 

Kortin antopaikka — 


